Algorytm liniowy

Algorytm liniowy realizuje jeden cigg dziatan. Kolejno$¢ wykonywanych w nim czynnosci jest
jednoznacznie okreslona. Wykonywane sg one sekwencyjnie, tzn. po kolei, tak jak zostaty zapisane.

W algorytmie liniowym nie sprawdza sie warunkow. START
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Algorytm z warunkami (rozgateziony) Cayta k
Jest to algorytm ktéry zawiera instrukcje warunkowa. W l
algorytmie z  warunkami moze  wystgpi¢ kilka

alternatywnych ciggéw dziatan. Wybér jednego z nich
nastepuje w zaleznosci od spetnienia (lub niespetnienia) — k mod 2=0 N_
warunku czyli wprowadzamy blok decyzyjny.
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Petle iteracyjne i warunkowe

Bardzo czesto potrzebujemy wykonac wielokrotnie te same instrukcje. Aby nie przepisywac wiele
razy tych samych instrukcji mozemy uzy¢ petli.

Wyrdzniamy dwa gtdwne typy petli:

e iteracyjne (licznikowe) - powtarzajace czynnos¢ ustalong ilos¢ razy

e warunkowe - wykonujgce czynnos¢ do momentu spetnienia pewnego warunku. Warunek
moze by¢ sprawdzany na poczatku lub na koncu petli

Przyktady algorytmoéw z petla:




Algorytm wyznaczajacy sume n liczb
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Algorytm obliczajacy srednig arytmetyczna n liczb
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e Algorytm wyznaczajacy sume dowolnie dtugiego ciggu liczb
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¢ Algorytm wyznaczajgcy wszystkie dzielniki liczby
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Etapy rozwiazywania problemu

1. sformutowanie zadania,
PROBLEM 2. okreslenie danych wejsciowych,
3. okreslenie celu czyli wyniku,

wybor metody

rozwigzania

= gpisu stownego,

= |isty krokow,

v
ALGO RYTM = schematu blokowego,

= jezyka programowania

zapis algorytmu —

analiza poprawnosci rozwigzania
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testowanie rozwigzania (programu)
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P ROGRAM — ocena efektywnosci przyjetej

metody

Schemat blokowy algorytmu
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Schemat blokowy - zasady budowania

Zasady budowania schematu blokowego:

*

% kazda operacja jest umieszczona w skrzynce,

% schemat ma tylko jedng skrzynke ,,poczatek” i
jedna skrzynke ,,koniec”,

% skrzynki s3 ze sobg potagczone,

% ze skrzynek wychodzi jedno potgczenie z

wyjatkiem skrzynek ,,poczatek” i ,koniec” oraz

»SKrzynki warunkowej”
Lista krokow algorytmu

Cwiczenie: Przedstaw w postaci listy krokéw algorytm
obliczania pola tréjkata.

Dane: dowolne liczby rzeczywiste dodatnie a, /
(a = dlugosc¢ boku trojkata, & dlugos¢ wysokosci
tréjkata).

Wynik: wartos¢ pola trojkata: P

Zacznij algorytm.

Wprowadz wartos¢ boku a i wysokosci A.

Zmiennej P przypisz wartos¢ wyrazenia:  (a*h)/2
Wyprowadz wynik: P.

Zakoncz algorytm.
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Schemat blokowy algorytmu

Cwiczenie: Przedstaw w schematu blokowego algorytm
obliczania pola trojkata.
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1. Zacznij algorytm.

2. Wprowadz wartos¢ boku a i
wysokosci A.

3. Zmiennej P przypisz wartos¢ P:=(a*h)/2

wyrazenia: (a*h)/2

Wyprowadz wynik: P.

Zakoncz algorytm.
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